Hinweise zum Maschinensprachspieiprogramm "DOFPELWURM" 
fu r das EG2000 Colour-Genie (c) 1983 TCS 
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"Doppelwurm" ist ein Spiel, dap zwei Spieler gegeneinander 
spielen. Man kann aber auch alleine spielen. Benotigt werden 
auf jeden Fall die EG2013 Joysticks. 


- Laden des Programms: 

READY 

> SYSTEM (RETURN) 

*? DOPPEL C RETURN) 

Nach dem Einladen startet das Programi automat isch . 

Ein LadeTehler fiihrt zu "MEM SIZE?" 

Fur genauere Details Oder bei Problemen lesen Sie bitte das 

beiliegende Inf ormat ionsblat t "Laden von Bandern auf dem 

Colour-Genie" . 


- Programmabl auf ; 

Nach dem Programmstart geben Sie eine Spielstufe (von 1-9) ein, 

dies ist auch mit den Ooyst ick-Tasten moglich. 

3eder Spieler steuert seinen Wurm mit seinem ^Joystick. Sinn des 

Spieles ist es , moglichst I ang zu werden, indem man die gelben 

FutterKugeln und das Superfutter (Zahlen) frisst. 

Man verliert seinen Wurm, wenn man gegen eine Wand Oder gegen 

einen Wurm selbst fahrt . 

Zum Vergleich wird eine Punktetabel le gefuhrt. 


